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ANNOTATSIYA

Ushbu maqolada Scratch texnologiyasini ta'limdagi ahamiyati, Scratch
dasturlash muhitida animatsion va interfaol loyihalar, multfilmlar va boshga
multimedia mahsulotlarini yaratish, Scratch vizual dasturida ishchi muhitining har
qganday yoshdagi o ‘quvchilar uchun qulayligi, interfeysi va imkoniyatlari hagidagi
ma’lumotlar keltirilgan.

Kalit so’zlar: Scratch, texnologiya, scratch visual, interfeys, Scratch dasturi.

AHHOTAIUA

B smoii cmamwe coodepacumcs unpopmayus o paboueu cpede Scratch,
BO3MOIMNCHOCMIAX  UCNOJIHEHUA, co30aHuU AHUMUPOBAHHbBIX U UHMEPAKMUBHbLX
NPOeKmos, MYIbm@UIbMO8 U OpYeUX MYIbMUMEOUlHbIX HPOOYKmMAax 8 cpeode
npoepammuposanus Scratch, pabouell cpede 8u3zyanvHou npocpammel Scratch 07
yuawuxcs 1106020 603pacma, uHmepghericos u 803M0OHCHOCMELL.

Knrueswie cnoesa: Scratch, mexnonocus, ckpemu-eusyan, unmepdetic, Scratch-
npozpamma.

ABSTRACT

This article provides information about Scratch's work environment,
performance capabilities, creating animated and interactive projects, cartoons and
other multimedia products in Scratch programming environment, Scratch visual
program's work environment for students of all ages, interface and capabilities.

Keywords: Scratch, technology, scratch visual, interface, Scratch program.

KIRISH

Scratch - bu kichik maktab o‘quvchilari o‘zlarining hikoya,
multfilm, o‘yin, tagdimot va boshga loyihalarni yaratishlari uchun
mo ‘jallangan dasturlash mubhitidir.

Scratch dasturida ishlashning ikkita usuli mavjud. Birinchi
usul online shaklida bo‘lib, scratch.mit.edu saytida ro‘yxatdan
o‘tish orqali ishlash mumkin. Ikkinchi usul offline hisoblanib, bunda avval dastur
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kompyuterga o‘rnatib olinadi va dastur ilovasi ustida sichqonchaning chap tugmasini
Ikki marta bosish orqali ishga tushiriladi (1-rasm).
© = @l
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1-rasm. Scratch dasturi interfeysi

Tarmoglanuvchi  yoki  boshga bir turdagi  masalalarni  yechishda
ko’maklashuvchidasrutlar soni bugungi kunda ko‘chilikni tashkil giladi. Misol uchun
Paskal, Delphi, C++, C#, Java, Python va boshga shu kabi dasturlar yordamida
barcha masalalarni yechimini topish imkoniyati mavjud.

Mazkur imkoniyatlar scratch dasturida ham mavjud. Bunda sizga rangli bloklar
yaqindan yordam beradi. Har bir rang ortida ma’lum harakatlar va vazifalarni
bajaruvchi bloklar mavjud:

Misol uchun, sariq rang ostida joylashgan “Hodisalar” bo‘limi bayrogcha
bosilganda bloki bilan boshlanadi. Boshga bir dasturlash tillari bilan solishtirganda
bu, begin ya’ni boshlash xizmatchi so‘zini anglatadi. Demak, bayroqcha belgisi
bosilishi bilan dastur natijasi, maxsus maydonchada aks etadi (2-rasm).

2-rasm. Begin xizmatchi so‘zini Scratch dasturida ifodalanishi
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“Harakatlar” bloki ko‘k
rangda bo‘lib:

-10 gadam yurish;

-15 darajaga burilish;

- X vay ga borish;

- siniyada tasodifiy joyga
borish va harakat yo ‘nalishi kabi
mazmundagi biloklardan iborat (3-
rasm).

3-rasm. Harakatlar blokining
ifodalanishi.

“Boshqaruvchi” bo‘limidagi
bloklar yordamida tarmoglanuvchi,va
takrorlanuvchi dasturlar bilan ishlashda
keng yordam beruvchi bliklar mavjud:

-10 marta takrorlash;

-har doim;

-agar __bolsa;

-agar _ bo‘lsa aks holda;,

- gacha takrorlash va shu kabi
boshga bloklar mavjud (4-rasm).

4-rasm. Boshgaruvchi blok turlari.

Mazkur bloklardan foydalangan
holda, tarmoqlanuvchi dasturlash
masalasini yechimini topish mimkin.

1-masala: Butun son berilgan. Agar, berilgan son musbat bo‘lsa, 1ga oshiring,
aks holda 2 ga kamaytiring. Hasil bo‘lgan sonni ekranga chiqaruvchi dastur tuzing.
Yechilishi: Scratch dasturini ishga tushirib, begin xizmatchi so’zini ifodalovchi

blogini dastur tuzish maydoniga joylashtirishdan boshlanadi.

Uning tagiga sezgirlik bo‘limida joylashgan blogi qoyilib,
“ismingiz nima” so’zi o’chiriladi va “butun sonni kiriting” yoki “n =" deb yoziladi.
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So‘ngra , kiritilgan o‘zgaruvchi ekranda ko‘rinishi uchun “O‘zgaruvchi”
bo‘limida joylashgan o zgaruvchi yaratish buyrug‘i orqali kerakli o‘zgaruvchi (n)
hosil gilinadi (5-rasm).

Yangi o'zgaruvchi x . O'zgaruvchi

Harakatlar

Yangi 0'zgaruvchining nomi: Ozgaruvehi yaratish

MOR NEPeMEHHan
AT
@® Barcha O Fagat bu Ovozlar . @

spraytlarda spraytda
foydalanish foydalanish _
Hodisalar NOR EpEMaIRan @ 18 o 98 30258
Bekor gilish n .
3oshgaruveh TR o n 940203

5-rasm. Yangi o‘zgaruvchi hosil qilish.

MOsi TieMepeMeHHas (mening o‘zgaruvchim) dan “n”

tanlanadi.  Shart ya’ni  tarmoqlanuvchi  operatorini

joylashtirish  uchun  “Boshqaruvchi”  bo‘limidan
quyidagi: agar _bo ‘Isa, aks holda bloki tanlanadi.

m blok ustiga quyidagi shart

joylashtirladi.
Agar shart ganoatlantirsa, butun songa birni

qo‘shiladi aks holda, esa
ikkiga kamaytiriladi:

Skratch texnologiyasida dastur to‘liq ko‘rinishda quyidagicha hosil bo‘ladi (6-
rasm):
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6-rasm. 1-masala yechimining to‘liq dastur ko‘rinishi

Yugorida berilga masalaning Python dasturlash tilida tuzilgan dasturi esa
quyidagi ko‘rinishga ega:

74 VTmanala.py - CAUsers\User\Dasktop\1masala.py

File Edit Format Run  Options Windows Help
n=int (input ('n=')) .ﬂ
if n>=01
a=n+1l
tlael
a=n-2
print(a)

=)
L 8[Col 0

I

n=4

RESTART

n=-3
-5

2-masala. Yil berilgan. Berilgan yilda nechta kun borligini aniglovchi programma
tuzilsin.

Yechilishi: Kabisa yilida 366 kun bor, kabisa bo‘lmagan yil esa 365 hisoblanadi.
Kabisa yili deb 4ga karrali yillarga aytiladi. Lekin, 100ga karrali yillar ichida 400ga
karralisigina kabisa yili deyiladi. Demak, dasturni tuzishda quyidagi ma’lumotlarga
asoslanib tuzilsa qiyinchilik bo‘maydi. Ushbu masala ham yuqoridagi tartibda amalga
oshiriladi va quyidagi ko‘rinishda hosil bo‘ladi (7-rasm):
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Té 2-maszlz - C/UsersUser/Destiop Z-maszlz
Fle £t Foma Ren Opfiors Windows Help

yil=inc(izpuc(’viln: IOrit"))
|31f y213300—0:

7-rasm. 2-masala yechimining to‘liq dastur ko‘rinishi

XULOSA

Scratch dasturdagi garafik imkoniyatining qulayligi sababli, kichik yoshdagi
bolalar ham sodda multimediya loyihalarini bajara oladi. Shu bilan birga dastur tuzish
jarayonini ham oson o‘zlashtiradi. Bundan tashqari ekrandagi qahramonlarini
harakatga keltirishi, liboslarini va rangini xohishga qarab o‘zgartirishi mumkin.
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